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Ablauf

Was ist DLL 5?
Wieso gibt es eine Neubearbeitung?
Was ist neu - ein Überblick
Was ist neu - drei Einblicke
Wie kann DLL helfen im Unterricht “nach der Corona-Pandemie”?
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DLL 5: Lehr- und Lernmedien

Bei DLL 5 liegt der Fokus auf folgenen Themen:
- mit didaktischer Intention verfasste Lehr- und Lernmedien und Texte: 

Lehrwerke, Zusatzmaterialien
- Einbeziehung von Lehr- und Lernmedien und Texten, die nicht mit 

didaktischer Intention produziert wurden, für den Unterricht aber durch 
Didaktisierungen, Adaptionen nutzbar gemacht werden

- analoge und digitale Lehr- und Lernmedien und Texte 
- Werkzeuge für digitales Lehren und Lernen
- Wandel des Fremdsprachenlehrens und -lernens durch Digitalisierung
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Wieso gibt es eine Neubearbeitung?

- Technologische Entwicklung
- Rückmeldungen von Tutor:innen
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Texte und Bilder aktualisiert.
Altes Kapitel 2.5 wurde in neues Kapitel 3 
verschoben.

Kapitel 3.1- 3.3 NEU sind das alte Kapitel 2.5 in 
aktualisierter und überarbeiteter Form.
Kapitel 3.4 NEU ist das überarbeitete alte  
Kapitel 3.4.
Kapitel 3.5 ist NEU.

NEUES Kapitel mit Teilen aus dem alten 
Kapitel 4.1.

Texte und Bilder aktualisiert.
Kapitel 5.3 und 5.3.2 sind NEU.

Von DLL 5 zu DLL 5 Neubearbeitung
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Texte und Bilder wurden ergänzt und 
aktualisiert.

Projekte wurden ergänzt und aktualisiert.
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DLL 5 neu - drei thematische Einblicke

- Soziale Medien: ‘authentisches’ Material ohne Aufgaben auf 
Instagram

- Apps und browserbasierte Anwendungen
- Kapitel 4 (Werkzeuge) als Scharnier
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Authentisches Material ohne Aufgaben
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Soziale Medien: ‘authentisches’ Material ohne 
Aufgaben auf Instagram

Aus traditioneller Sicht positiv:
• authentisches AV-Material
• Alltag

Aus traditioneller Sicht eher problematisch:
• Übersetzung mitgeliefert
• keine Aufgaben

Anlass zur Diskussion:
• Tendenz zu informellem Lernen
• In Kurse integrieren oder Eigeninitiative überlassen?
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Apps und browserbasierte Anwendungen



Seite 12Kapitel 4 als Scharnier

Kapitel 5.3Kapitel 4
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DLL 5 und Unterricht nach Corona

Welche Themen von DLL 5  können im Unterricht in und nach der 
Corona-Pandemie für Lehrende besonders hilfreich sein?
• Produktion von Zusatzmaterialien (3.5)
• Mobiles Lernen (4.1)
• Blended Learning (6.1)
• Digitale Kompetenzen (6.3)
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