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Was ist DLL 5?

Wieso gibt es eine Neubearbeitung?

Was ist neu - ein Uberblick

Was ist neu - drei Einblicke

Wie kann DLL helfen im Unterricht “nach der Corona-Pandemie”?



Bei DLL 5 liegt der Fokus auf folgenen Themen:

mit didaktischer Intention verfasste Lehr- und Lernmedien und Texte:
Lehrwerke, Zusatzmaterialien

Einbeziehung von Lehr- und Lernmedien und Texten, die nicht mit
didaktischer Intention produziert wurden, fir den Unterricht aber durch
Didaktisierungen, Adaptionen nutzbar gemacht werden

analoge und digitale Lehr- und Lernmedien und Texte

Werkzeuge fur digitales Lehren und Lernen

Wandel des Fremdsprachenlehrens und -lernens durch Digitalisierung

Seite 3



Seite 4

- Technologische Entwicklung
- Rickmeldungen von Tutor:innen
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Texte und Bilder aktualisiert.
Altes Kapitel 2.5 wurde in neues Kapitel 3
verschoben.

Kapitel 3.1- 3.3 NEU sind das alte Kapitel 2.5 in
aktualisierter und Uberarbeiteter Form.

Kapitel 3.4 NEU ist das Uberarbeitete alte
Kapitel 3.4.

Kapitel 3.5 ist NEU.

NEUES Kapitel mit Teilen aus dem alten
Kapitel 4.1.

Texte und Bilder aktualisiert.
Kapitel 5.3 und 5.3.2 sind NEU.
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Texte und Bilder wurden ergéanzt und
aktualisiert.

Projekte wurden erganzt und aktualisiert.
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- Soziale Medien: ‘authentisches’ Material ohne Aufgaben auf
Instagram

- Apps und browserbasierte Anwendungen

- Kapitel 4 (Werkzeuge) als Scharnier
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learn_german_with_wvideo: - Folgen
Frankfurt, Germany

learn_german_with_videos @ lhr
wollt zahlen? ) Ja! Wir wollen zahlen.
& hr zahit was? f)Ich hatte die Rote
Bete Pizza und Wasser.@ Das sind
dann zwolf Euro insgesamt. Brauchst
du ‘ne (eine) Rechnung? ) MNe (nein)
danke! Zwoif Euro! @ Danke dir! )
Machen sie dreizehn! {pDas ist lieb!
Und zwei zuruck. ) Dankeschan! @
Bitteschon! .

@ vou want to pay? ffYes! We'd like
to pay. @What are you paying? ()|
had the beet pizza and a water. @
That'll be twelve Euro. Do you need a
check? ) No. thanks! Twelve Euro!{p
Thank you.'QHave thirteen!Very kind
of you! @ And you get two back.ff)
Thank you! @ You're

N i B 7 4 PN

3.090 Aufrufe
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Aus traditioneller Sicht positiv:
* authentisches AV-Material
* Alltag

Aus traditioneller Sicht eher problematisch:
e Ubersetzung mitgeliefert
* keine Aufgaben

Anlass zur Diskussion:
e Tendenz zu informellem Lernen
* In Kurse integrieren oder Eigeninitiative Uberlassen?



learn_german_with_vide « Falgen
Framkfiert, Germary

karim_mendoub

"

ismailabkaar S@¥ Ly 2y o

3.026 Aufrufe
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Apps und browserbasierte Anwendungen

Produktion und
Prasentation von

Ergebnissen

Die Sicherung und Speicherung von Ergebnissen im Deutschunterricht kann auf vielerlei

Weise unterstitzt werden.

#® Eine ganze Reihe von Anwendungen ermdglicht das Verfassen schriftlicher Texte,
Dazu gehéren die kooperativen Texteditoren (auf die wir im Teilkapitel 4.4 eingehen),
aber auch Anwendungen zum Gestalten von Comics, Online-Zeitungen oder auch

ganzen E-Books,

#® Die Lernenden kénnen mit Anwendungen sehr einfach Fotocollagen, Audio-Texte
ader Videas erstellen (auch als Erklarvidess, siehe hierzu genauer Teilkapitel 4.5), um

ihre Arbeitsergebnisse zu présentieren.

®  Auch multimediale Texte wie z.B. Infografiken oder interaktive Plakate lassen sich mit
Anwendungen leicht erstellen. Sie beinhalten neben den Informationen in Textform
auch Animationen, Audiobeitrige oder Videos. Das folgende Beispiel zeigt einen so-
genannten Glog, d.h. ein mit Glogster erstelltes interaktives Plakat mit eingefugten
Animationen und Videos.

Ich fange mit
Deutsch in der

Hauptschule Heimtali
an.

Mit Glogster erstelltes Poster eines Deutschlernenden

"

(https:/fedu.glog

in-deutsch/2e3fj

Funktion: Erstellen von
Wortwolken

Umfragen

Infografiken, interaktiven
Plakaten u.a.

Fotocollagen

Audioaufnahmen

Filmen

Erklarvideos
E-Books

Comics
Online-Zeitungen
Augmented Reality

Ubungen und Aufgaben,
auch mit direktem Feed-
back

Schnitzeljagden, Geo-
caches, Fiihrungen

Flashcards / Vokabellern-
Karten

Text-, Audio- und Video-
Nachrichten

To-Do-licten

geférderter Bereich

im Deutschunterricht
Wortschatz

Rickmeldungen abfragen, Ergeb-
nisse analysieren und teilen
Schreiben, Lesen, Prasentieren

alle

Héren, Sprechen

Héren, Sprechen, Hor-Sehen

alle

Lesen, Schreiben

Sprechr= €-hmnibhan
Zusammenfassung

Schreik

alle

alle

auBeru
kooper

Wortsc
Kommunikation

kooneratives Arheiten <elb<t-

Beispiel(e)
wortwolken.com (browserbasiert)
SurveyMonkey (App)

Pages, Bamboo Paper,
Glogster (Apps)

Popplet (beides)

SoundCloud (beides), Voki
(beides), ChatterPix Kids (App)

Adobe Spark Video (beides)
Explain Everything (App)

Book Creator (beides)
Fmin Diimmnbn Divban Famis

Es gibt zahlreiche Apps und browserbasierte Anwendungen mit Werkzeugcharakter, die
Sie im Deutschunterricht nutzen kénnen. Viele dienen der Produktion von (medial)
schriftlichen Texten, andere auch zur Erstellung von Video- und Audiotexten oder multi-
medialen Materialien. Mit den Anwendungen kann man Lernende aktivieren, das Produ-
zieren und Prisentieren von Ergebnissen unterstiitzen, Aufgaben und Ubungen erstellen
oder von den Lernenden erstellen lassen sowie kommunikative, kooperative und/oder
organisatorische Abliufe zwischen den verschiedenen Akteuren im Deutschunterricht
unterstitzen.

Die Informationen zu den Apps und browserbasierten Anwendungen brauchen Sie in
den Teilkapiteln 3.5 und 5.3.2, in denen es um das Produzieren far den und im Deutsch-
unterricht geht.

WhatsApp, Signal (Apps)

Tralla (heidec<)



Kapitel 4 als Scharnier

Erklarvideos

Formate von
Erklarvideos

Die digitalen Werkzeuge kannen aber nick

fachen, sondern auch die von audiavisuell K a p i te I 4
sonders spannende neue Textsorte sind dis

Tutorials). Diese finden sich bei Videoportalen wie YouTube inzwischen zu den

verschiedensten Alltags- und Fachtt 1: So gibt es 1 Anleitungen zum Stri-
cken-Lernen, hachkomplexe Ausfihrungen zum Klimawandel und inzwischen auch eine
unibersehbare Menge an Erklarungen zu deutschen Grammatikphanomenen. Die meis-
ten davon stammen von Lehrenden, die auf diese Weise ihren Lernenden helfen wallen;

eher selten finden sich bislang Beispiele, in denen Lernende ihren Mitlernenden etwas

erkliren.

Bei Erklarvideos gibt es verschiedene Formate. Diese werden danach unterschieden, was
im Erklan

Deutschur

aftim Ve

tor oder &

:z“'-‘(‘“? Von der |dee EIus.’wmensteJlﬂllﬂgl [llmdfmlu
er Toul . rstellung von Abbildungen zur

;‘”e"‘ ":“ um Erklarvideo Veranschaulichung (freie Lizenzent)

Symbole, Einarbeitung in das Thema Erstellung des Storyboards

iﬁa-s,:h::; . - fir das Video

Smartpho Formulierung der Leitfragen ————

tikprasent und Kernpunkle i das Video Erstellung des Videos

Daneben | .

-8, einige Formulerung der Texte Upload des Videos

1QIUyVhd

deutsch-le

benétigte Technik

Lernende erstellen
Erklarvideos

For die Erstellung von Erklarvideos gentigt im Grunde ein Smartphone; komfortabler far

die Bearbeitung ist ein zusatzliches Tablet oder ein PC/Laptop. Zudem ist es fur die Auf-

nahmen ganstig, mit einem externen Mikrofon zu arbeiten, da die

Ton-

qualitit damit meist deutlich besser ist. Je nach Form nutzt man zudem unterschiedliche

Apps, wie 2.B. Explain Everything.

Die Methode Lernen durch Lehren geht davon aus, dass Lernende selbst nachhaltiger
lernen, wenn sie anderen Lernenden etwas erkliren, Deshalb dbernimmt jeweils eine
Gruppe von Lernenden weitgehend selbststindig und eigenverantwortlich die Planung
und Durchfihrung ven einzelnen Unterrichtseinheiten. Erklarvideos far die Mitlernen-
den herzustellen, kann Teil einer solchen selbst gestalteten Unterrichtseinheit sein. Bei-
spiel: Eine Gruppe von Lernenden ist dafar verantwortlich, mit ihren Mitlernenden die
zweite Lektion eines Lehrwerks zu erarbeiten; zur Unterstitzung der Lehrwerkarbeit

bereiten sie ei var.

Aber auch in e - 1an Lernende Erklarvideos
erstellen lasse Kap Ite I 5 . 3 Das Lehrwerk beinhaltet
eine Lektion z dion mit einer Stunde zum
Thema Fridays for Future vertiefen (Fridays for Future ist eine weltweite Protestaktion von
Schalerinnen und Schalern, die immer freitags far MaBnahmen gegen den Klimawandel
auf die Strafle gehen; inzwischen haben sich auch andere Gruppen diesen Protesten an-
geschlossen.) Sie bittet die Lernenden, in Gruppen Erklirvideos zu den Themen Fridays
for Future - wie alles begann..., Fridays for Future - ein Generationskenflikt?, Fridays for
Future in den Medien in Griechenland usw. zu erstellen. Diese baut sie dann in die Unter-
richtsplanung far die Stunde ein (siehe in Teilkapitel 4.5 die Vorstellung der browserba-
sierten Anwendung Voki Hangouts, mit der man anschliefend eine Diskussion zu den Er-
klirvideos gestalten kénnte).

Egal, ob man die Methode Lernen durch Lehren komplett umsetzt oder nur stellenmweise
in den eigenen Unterricht integriert: Esist immer wichtig sich klarzumachen, dass Lernen-
de nicht automatisch gute Lehrende sind und/oder schon Erfahrung in der Erstellung von
Erklarvideos haben. Damit die Produktion und der Einsatz von Erklirvideos funktioniert,
missen die Lernenden deshalb in (medien)didaktischen Grundkompetenzen trainiert
werden. Dazu gehért zum einen eine grundlegende Einfuhrung in die Preduktion ven
Erklarvideos und eine Sensibilisierung far die (didaktischen wie mediendidaktischen) Ge-
staltungsmaoglichkeiten. Darauf sind wir in Teilkapitel 4.5 schon eingegangen. Zum ande-
ren ist die Auswahl der Gestaltungsméglichkeiten fir das Erklirvidee aber selbstver-
standlich auch abhdngig vom zu erklarenden Gegenstand.

Eei der Erlduterung von Grammatikphanomenen kann es zum Beispiel wichtig sein, Visu-
alisierungsstrategien einzusetzen, die das Verstindnis des Phanomens unterstitzen. Um
die Lernenden hierbei zu unterstitzen, kann man sich im Unterricht gemeinsam Erklarvi-
deos zu Grammatikthemen anschauen, die mit didaktisch sinnvollen Visualisierungen ar-
beiten. Anhand dieser Beispiele kann man erarbeiten, welche Visualisierungen hilfreich
sind und welche das Verstindnis vielleicht eher behindern. Dass auch und vor allem Ler-
nende bei Visualisierungen sehr kreativ sein kénnen, zeigt das folgende Beispiel, das im
Rahmen des L1-Unterrichts an einer deutschen Schule entstanden ist:

Lura arklagrt anschatlich die Stealluna der Satralisdar
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Welche Themen von DLL 5 kénnen im Unterricht in und nach der
Corona-Pandemie fur Lehrende besonders hilfreich sein?

* Produktion von Zusatzmaterialien (3.5)

* Mobiles Lernen (4.1)

* Blended Learning (6.1)

* Digitale Kompetenzen (6.3)
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